Nom : PONT-ANKER

Période : 18953 1901
Pavs : Allemagne

T‘E:EE : Systeme non meccanoide. Construction de ponts.
Fabrigué par : F. Ad. Richter & Cie.* (Rudolstadt)

Diameétre des trous : ?

Espacement des trous : variable (longueur des bandes modulable),

Boites disponibles : sans doute une seule

Différentes piéces : 22 pitces métalliques dont des vis™
En plus des pierres pour faire les piles.

Couleurs : métal gris

Moteurs : aucun
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*Dés 1880, Richter avait commercialisé un premier jeu de construction utilisant des pierres. Ce n'est gu’en 1895 gu'il
introduisit quelgques pieces métalliques, en plus des pierres, pour contrer ses anciens emploves, les freres Keller (voir
Building with IRON & Stone), puis peu apres un systéme plus élaboré avec des bandes a glissiere et des vis.
La diffusion de ce second jeu a été confidentielle, d"abord sous le nom de Richters Bricken = Ponts de Richter.
Apres 19200, Richter commercialisa d’autres jeux de constructions métalliques, certains avec des pierres :
ANKER-BRUKENASTEN, ANKER-STEINBAUKASTEN, IMPERATOR(1), IMPERATOR(2) (ANCHOR en Angleterre) ...

** Dans les années 90, deux Néerlandais, Fred Hartjes et Rob Buis en ont réalisé d"excellentes repliques.




