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Constructions de1à 3
1 – Le VUTT pour les secours sur la plage
2 – L’aéroglisseur
3 – La dépanneuse

ATTENTION

Pour garantir un fonctionnement adéquat 
du moteur électrique, une petite quantité de 
graisse a été ajoutée pendant la production. 
En cas de températures élevées, cette 
substance peut se dissoudre et devenir 
graisseuse.
Si le moteur contenu dans le coffret est 
sale, tu peux le nettoyer simplement en 
utilisant des serviettes.
La graisse utilisée n’est ni toxique ni 
dangereuse.

AVERTISSEMENT !

Uniquement pour enfants de plus 
de 8 ans. 

Les instructions destinées aux 
adultes sont incluses et elles 
doivent être respectées.

Notice à lire et à conserver 
pour toute consultation 
ultérieure.
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INSTRUCTIONS POUR LES ADULTES SURVEILLANT LES ACTIVITÉS : ce jeu est adapté aux enfants de 8 ans et 
plus. Pour le montage de l’appareil et lors de la manipulation et de l’installation des éléments électriques, la 
présence d’un adulte est recommandée.

COMMENT INSÉRER LES PILES 
     Demande de l’aide à un adulte !

Alimentation :  d.c. 6V 
Piles :  4 x 1,5V AA/LR6
Les piles ne sont pas fournies.

AUTRES RECOMMANDATIONS : 
• Les piles sont dangereuses si elles sont avalées : les tenir hors de portée des enfants. 
• Enlever les piles si le jeu n’est pas utilisé durant une période prolongée. 
• Ne pas essayer d’ouvrir les piles.
• Ne pas jeter les piles dans le feu.

INSTRUCTIONS POUR L’ÉLIMINATION DES PILES 
Le symbole signifie que les piles déchargées doivent être éliminées en respectant les normes environne-
mentales en vigueur. Les symboles chimiques du mercure (Hg), du cadmium (Cd) et/ou du plomb (Pb) qui 
apparaissent sous le symbole du bidon barré indiquent la présence dans la pile d’un pourcentage

significatif de la substance indiquée. Ces substances sont très nocives pour l’environnement et la santé humai-
ne. Une élimination correcte des piles permet d’isoler et de traiter de manière ciblée les substances nocives et 
de recycler les matières premières précieuses, tout en réduisant les effets néfastes sur les
individus et sur l’environnement. Le fait de jeter les piles usagées dans une décharge ou dans la nature aug-
mente sensiblement le risque de pollution des eaux. Conformément à la Directive Européenne 2013/56/UE, il 
est interdit de jeter les piles et les accumulateurs avec les déchets urbains et il est obligatoire pour les
consommateurs de participer au tri sélectif afin de faciliter leur traitement et leur recyclage.

INDICATIONS POUR LA BONNE UTILISATION DES JEUX CONTENANT DES PILES QUI PEUVENT
ÊTRE REMPLACÉES 
ATTENTION !! 
• Les piles doivent être insérées en respectant la polarité + et - indiquée sur les piles. 
• Les piles déchargées doivent être ôtées du jeu. 
• Ne pas court-circuiter les bornes d’alimentation. 
• Ne jamais toucher aux contacts situés à l’intérieur du compartiment des piles afin d’éviter les éventuels 		
   courts-circuits.
• Les piles rechargeables doivent être retirées du jeu avant d’être rechargées. Elles doivent être rechargées 	
   exclusivement sous la supervision d’un adulte. 
• Ne pas recharger les piles qui ne sont pas rechargeables. 
• Ne pas utiliser ensemble des piles de types différents ou des piles neuves et des piles usagées.

RETRAIT ET INSTALLATION DES PILES 
 Assurez-vous que l’appareil est éteint.
1 À l’aide d’un tournevis universel, dévissez la vis qui fixe le couvercle du compartiment des piles.
2 Retirez les piles épuisées.
3 Insérez 4 piles AA/LR6 de 1,5 V en respectant la polarité indiquée dans le compartiment.
4 Les piles doivent être insérées par un adulte.
5 Refermez le couvercle du compartiment en serrant la vis.
6 Assurez-vous que l’appareil fonctionne.

Pb-Hg
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COMMENT ÉLIMINER LES PILES
•	Avant de jeter les piles, les décharger complètement en faisant fonctionner l’appareil jusqu’à épuisement total 

de celles-ci.
•	Retirer les piles de l’appareil avant sa mise au rebut.
•	Jeter les piles dans le respect des normes en vigueur en les déposant dans les conteneurs prévus à cet 

effet s’il y en a à proximité, dans un centre de collecte autorisé ou dans le point vente où a été effectué 
l’achat. Le dépôt des piles usagées est gratuit !

•	Des sanctions sont prévues en cas d’élimination abusive.

INSTRUCTIONS POUR L’ÉLIMINATION D’APPAREILS ÉLECTRIQUES ET ÉLECTRONIQUES SOUMIS AU TRI 
SÉLECTIF
IMPORTANT ! Le symbole du bidon          barré indique que, dans les pays de l’Union Européenne (Dir.2012/19/

UE) et dans ceux qui adoptent des systèmes de tri sélectif, tous les composants du produit portant ce sym-
bole (ou indiqués comme tels dans les instructions du jeu) sont soumis à l’obligation de tri sélectif à la fin 
de leur cycle de vie. Il est interdit de jeter ces composants avec les déchets urbains non triés.

COMMENT ÉLIMINER LES APPAREILS ÉLECTRIQUES ET ÉLECTRONIQUES
•	Il est obligatoire de trier uniquement les composants portant le symbole              (ou indiqués comme tels 

dans la documentation) et de les déposer dans les centres de collecte spécifiques institués à cet effet ou, 
lorsque cela est autorisé, de rendre le produit dont on souhaite se défaire à son commerçant au moment de 
l’achat d’un produit analogue, ou à titre gratuit et sans obligation d’achat si les dimensions extérieures du 
composant sont inférieures à 25 cm.

• Les utilisateurs du produit jouent un rôle déterminant pour favoriser l’élimination correcte des appareils 
électriques et électroniques arrivés en fin de vie. Il est donc important que chaque utilisateur soit conscient 
de son rôle et qu’il respecte toujours la norme en vigueur lors de l’élimination des déchets électriques/él-
ectroniques, contribuant ainsi à une bonne gestion de ces derniers et favorisant alors leur réutilisation, leur 
recyclage et/ou leur récupération.

Les autres composants du jeu (fiches, accessoires, etc.) et l’emballage ne sont pas soumis aux indications 
ci-dessus et doivent être jetés selon les modalités prévues par les normes en vigueur. Ces autres compo-
sants ne doivent pas être déposés dans les centres de collecte des appareils électriques et électroniques ou 
restitués au vendeur au moment de l’achat d’un nouveau produit.

Les utilisateurs particuliers (non professionnels) sont invités à contacter leur revendeur, les organismes pu-
blics en charge de l’élimination des déchets ou leService client de :  CLEMENTONI S.p.A. (Tél. +39 071 75811 
; fax +39 071 7581234 ; e-mail : info@clementoni.it)  pour obtenir toutes les informations relatives à
l’élimination correcte du produit.

                         Inscription au Registre des producteurs d’appareils electriques ou electroniques : 411124852

ATTENTION !
•	Les composants portant le symbole          contiennent des substances nocives pour l’environnement et la 

santé humaine. Il est donc interdit de les jeter avec les déchets urbains non triés ou avec d’autres déchets 
ménagers. Une élimination incorrecte peut entraîner des dommages pour l’environnement et est sanction-
née par la loi.

•  L’usage impropre de tels composants est interdit. En particulier, il est interdit de démonter les composants 
électriques et électroniques du jeu et d’utiliser ce dernier s’il est endommagé. De tels actes pourraient 
nuire à la santé..

	 N.B. : Les indications ci-dessus concernent exclusivement les composants du jeu portant le symbole (ou 
indiqués comme tels dans la documentation)          .
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DÉCOUVRE L’APPLI DE L’ATELIER DE MÉCANIQUE

Essaie de construire tes modèles 
avec l’application de l’atelier de 
mécanique.
Les animations interactives te 
guideront dans l’assemblage, de 
manière simple et amusante.

LES MACHINES DE GUERRE

LES LEVIERS

CONTINUE DE T’AMUSER AVEC 35 AUTRES ACTIVITÉS À TÉLÉCHARGER EN LIGNE SUR LE SITE
Toutes les instructions pour réaliser de nombreuses expériences et approfondir tes connaissances

des principes de physique et de mécanique
www.monatelierdemecanique.clementoni.com 

LE ROTOR DE L’HÉLICOPTÈRE

LE BÉLIER

LA CATAPULTE
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1 Le VUTT pour les secours sur la plage

Pour les activités de patrouille et de secours sur la plage, les VUTT (Véhicules Utilitaires Tout Terrain) sont largement utili-
sés pour leurs capacités à se déplacer facilement dans des espaces réduits et sur des terrains accidentés. À la différence 
d’un quad ordinaire, le VUTT permet de transporter de 2 à 6 personnes et il se distingue par la présence de deux places à 
l’avant, c’est pourquoi on l’appelle également « Côte à côte » (« Side by side » en anglais).
Certains véhicules plus modernes peuvent comporter jusqu’à 6 roues ou même un système composé de 4 chenilles.
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Fixe les élastiques aux goujons 
noirs courts puis bloque-les avec 

la tige  2  à la hauteur du trou 
indiqué sur l’image.
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Pour assembler le cardan, suis les 
instructions imprimées sur la fiche 

des avertissements.
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Connecte le câble du moteur 
à l’interrupteur et le câble de 

l’interrupteur au compartiment 
des piles.
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Infos techniques
et curiosités
Certains véhicules sont 
dotés d’équipements de lutte 
contre les incendies  : des 
réservoirs d’eau montés à 
l’arrière du véhicule avec des 
tuyaux spéciaux permettant 
d’orienter le jet.
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Utilise l’interrupteur pour actionner 
la rotation des roues arrière.
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2 L’AÉROGLISSEUR

L’aéroglisseur est un véhicule en 
mesure de glisser sur l’eau grâce à un 
« coussin d’air » qui est généré sous 
ses jupes souples. Il possède des 
hélices non pas immergées dans l’eau 
mais installées à son bord pour créer 
la poussée et l’aider dans les virages 
rapides.

Les aéroglisseurs sont beaucoup utilisés 
comme véhicules de sauvetage dans le monde 
entier par les garde-côtes, les pompiers, les 
équipes de sauvetage et les services d’urgence.
Ses caractéristiques techniques le rendent à la 
fois rapide et maniable, en plus de lui permettre 
d’atteindre des lieux qui ne sont pas accessibles 
par les embarcations traditionnelles.
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Connecte le câble de 
l’interrupteur au

compartiment des piles

Connecte le câble du moteur à l’interrupteur
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  Infos techniques et curiosités		
  L’aéroglisseur ne possède pas d’hélices immergées 

dans l’eau, c’est pourquoi la poussée est générée en 
contact avec l’air.

	 Il s’agit d’hélices propulsives aux propriétés 
aérodynamiques, montées à l’arrière : elles possèdent 
des pales très fines qui tournent à vitesse élevée.
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  Infos techniques et curiosités		
	 L’air généré par les turbines et acheminé 

jusqu’aux jupes crée un flux constant de sortie 
vers la surface. Cet effet de «  flottement  » 
permet à l’aéroglisseur d’alléger son poids 
et de glisser sur l’eau. La paire d’hélices est 
utilisée pour la propulsion et les virages, 
mais elle est également utile pour diminuer 
la vitesse en cas de ralentissement.

1  - Hélices
2  - Turbines
3  - Air
4  - Jupes

	       souples
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3  Infos techniques et curiosités		
	 Le coussin d’air lui permet de se déplacer sur des ter-

rains boueux et marécageux comme s’il se trouvait sur 
un terrain compact et les jupes souples évitent d’en-
dommager le véhicule.
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Utilise l’interrupteur pour actionner 
la rotation des roues arrière.
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3 LA DÉPANNEUSE

La dépanneuse est un 
véhicule de secours routier 
réalisé pour venir en aide aux 
autres véhicules à moteur 
en difficulté technique. Elle 
permet leur transfert d’un lieu 
à un autre.

Dans la plupart des cas, 
elle s’occupe de récupérer 
les véhicules qui sont sortis 
de route dans des lieux 
difficiles d’accès, à la suite 
d’un accident.
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Pour assembler le cardan, suis les 
instructions imprimées sur la fiche 

des avertissements.
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Connecte le câble du moteur à
l’interrupteur et le câble de l’interrupteur 

au compartiment des piles.
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45
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47 Infos techniques et curiosités
La plupart des dépanneuses sont dotées d’un plan de 
chargement fixe ou inclinable. Le plan inclinable est 
actionné par des vérins hydrauliques qui permettent 
son soulèvement puis son inclinaison.
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51

52Infos techniques et curiosités 
Le treuil est un élément indispensable pour charger 
le véhicule en difficulté sur la dépanneuse. Il s’agit 
d’une machine simple utilisée pour tirer des objets 
lourds. Grâce à de puissants câbles en acier, les 
treuils installés sur les dépanneuses ont des 
capacités de traction pouvant atteindre environ 
5 500 kg.
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Utilise l’interrupteur 
pour actionner le hayon.

ONON

OFF

53

54

X2 X1 2

2

1:1 2


